
Evaluation
Un module d’évaluation qui permet de mesurer et de
suivre les progrès de l’enfant.

Facil’Ordys
Logiciel d’apprentissage de la frappe au clavier

Une application de jeux à utiliser sur ordinateur avec en option
une planche de stickers pour clavier pour accompagner les
jeunes porteurs de troubles DYS dans leur apprentissage de la
frappe au clavier.

Apprentissage de la frappe au clavier
4 modules de jeux pour s’exercer et progresser et une
planche de stickers pour trouver les lettres plus facilement.

Paramétrage avancé
Des paramètres avancés pour adapter l’environnement
visuel et sonore et le niveau de jeu.

Aide à l'écriture et la 
communication

Logiciels et matériel de compensation 
et d’aide à l’apprentissage

www.kardi.fr

Le clavier sur 
le bout des doigts !



En introduction à l’application, un plateau
d’apprentissage est également disponible
pour mémoriser les touches du clavier de
façon mnémotechnique à travers une histoire
ludique 

Une prise en main immédiate avec des
tutoriels intégrés à l’application et un test
pour adapter le niveau de jeu de départ à
l’utilisateur.

Facil’Ordys Pro : Licence perpétuelle mono-
poste avec création de profils illimitée

Facil’Ordys  Famille : Licence perpétuelle
mono-poste avec jusqu’à deux profils 

Compatible ordinateur PC Windows et macOS

Plus d’implication dans 
le jeu et de plaisir à

apprendre et se dépasser

Reprendre confiance
dans ses capacités à lire

et dactylographier

Favoriser l’automatisation
de la frappe au clavier

pour écrire plus vite

Pour introduire l’application

Apprentissage progressif

Adapté aux besoins de l’enfant

Infos techniques 

4 modules de jeux qui abordent les différentes
étapes de l’apprentissage de la frappe au
clavier et un module d’évaluation pour tester
sa vitesse de frappe et suivre sa progression.

Un paramétrage avancé pour adapter les
sons, la couleur de l’écran, la taille et police
des lettres, le type de caractères, la vitesse
de jeu, les conditions de fin de partie, etc.
pour optimiser le confort de jeu et
l’implication du joueur. 

Plus d’informations
sur ce produit sur 

www.kardi.fr
contact@kardi.frLe numérique pour un monde plus inclusif
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Système de récompenses

Des pièces à gagner dans les exercices pour
faire ses achats dans le magasin virtuel de
l’application et impliquer encore davantage
le joueur. 


